

























- — _ -ごあいさつ- 

この度は、ヴェインドリームをお買い上げいただきまして、誠にありがと 
うございました。 

純粋にブレイヤーの求める物を創る。これがヴェインドリーム開発におけ 
るコンセプトでした。世界はより美しく変化に富み、ゲームの進行は快適で次 
々と展開していく。そして飽きる事のないシステム。全力を尽くし、最高の 
ロールプレイングゲームを目指しました。その結晶がグローディアの D-RP 
G 、 ヴヱインドリームなのです。 

どうぞ、存分にヴェインドリームの世界をお楽しみ下さい。 
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i •ん逍の敁深部には取い況った•十: A が漂っていた。低い尺丨 I のどこから办 


が落ち、良くそして深い坑道に響き渡る《令|の略调、义鱗な j « ィ Y 。 かけだ 
しの共でなくとも W •ごみしてしまう威 U •:がここにはあった。 



¥ i 以 


人り岱出の勅命から、すでに u ) 年の U 丨丨 が流 
ジル ドを wmt 分断する大地の裂け入々 

^|^してそれにまたがる採に、セルジルドの 
あっ ^ po 年以 I こも m から鉱山として大缺の 
ず、、そヴえる1(が無く、\だ服る 

られていな於もう . 

































今 I 射印の站は聞かれ、慕衣の神玆を従えた男が:^山の最深部に足を 
踏み入れようとしていた、、 M い眠りにいていた VI ■述がイく总に起こされ v 排 
他的な怒りを込めた念を人問にぶつけている。それは 1 j !4 リ枘めた " K a k m f 
より、法まじい殺気だった。随けしていた K I :の数入は、_痛や吐き氦を縛 
え次々に_れて行<。だがその 1 乃だけは、まるで殺绞を跳ね返しているがご 
とぐ II 情す4変えず彳きらびやかな衣装はれ； I の殺 a を碎き、輝きをまして 

いるかの觀こさえ! i えた,.， 

そのガ 4 っだ今戴冠式を終え、この 14 を統べるれとなった「 Q 帝」 、 オー 

公ル1ン=セルジルド7世そのんであった。 


「こちらです e ヴ帝晚ド」 ン心,一:.：ご，" 1 ’ 1 ■..飄ン”'，. 

まわりの硬が急に_桁を変えた：うぶる様な湿试も、ここには無い c むし 
ろ快逾ささえ感じる事ができた。念の/こめに先を侦祭させた iVi •が、 1 ;1帝を 
その〖1的の部 kH こ案内した。いままで炎情を突えなかっ>こセルジルドが数抄 


勅けない程の驚きを示す 
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2 端にその沾41 


悪魔の様な#帝_ 


だの c をたませたと思う t 


ました 


その形獅、こ切№<71セ物では無いか 
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ここはエルゼリア。 

かつて女神エルに統治された世界洋の西に広がる世界。どこまでも続く海、 
そして大陸エルバニスと周囲の大小無数の島々は、女神が'地上を去ったのち 
今日に到るまで祝福を約束された美しい世界であった。 

今を遡9 800年以上の昔、神の世界で戦いが起った。エデンの崩壊と呼ば 
れるその戦いは僅か3日で世界の全てを焼き尽くし、その後全世界を氷の下 
に凍結させた。歡界にカオスが吹き荒れ、人間達は岩影に身を隠し、屈辱に 
耐えながらなんとか細い生命の糸を守らねばならなかった。そして3万日目 


にして長い眠りから4人の神が目覚める。神々は世界の荒廃に胸を痛め、15 
年を掛け世界に温かさを取り戻し、さらに1，000日間大雨を降らせて大地の 
汚 It を洗い流したという。 


















エルゼリア暦紀元前 500 年、エスファーム四聖神が降臨した。 

目覚めた4人の神は、世界洋の四方に位置する4つの大地のそれぞれに自 
ら降り立ったのだ。肥沃な大地に導き畑とし、魚群なす海を指し示し漁をさ 
せ、人を集め、町を造らせ、国を造らせ、銅を与え、鉄を与え、時にかつて 
の天界の技術をも与えた。常に脅威であった魔物達を暗き森の奥に追いやり、 
草原を切り開き、荒れ狂う海を帆船で越え、人間は僅か200年足らずの間に 
地上の支配権を取り戻した。人は再び繁栄し、神々は天界へ戻った。そして 
地上には「神々の遺産」が'残ったのだった。 

神がまだ地上に居た頃、人々に与えた武具がそれであり、神聖不可侵の神 
殿から出て来た宝物がそれであった。多くの遺産は、その使い方を理解され 
ぬまま保管されたが、幾たびかの戦乱でほとんどが行方知れずとなった。 

やがて時を経、人の中に「神々の遺産 j を使う者が現れた。 

絶大なる力は彼らに、鋼鉄の体を、万人の愛を、世界の真理を、王の玉座 
を、 . 与えた。「神々の遺産」を手にする者世界を制する . 

人々の間に伝説が生まれる。 

「神々の遺産 j 手にする者、世界を制する。 ノ — 



く 










エルゼリア暦 223 年春。大陸の南東に位置する島 H セルジルドは何のまえ 
ぶれも無くエルバニス不可役条約を破り、アスラフイル沖に浮かぶ u 易都市 
アルザックへ侵攻を開始した。援軍が間に合う間もなく僅か 2 m こしてアル 
ックは壊滅。勢い付いたセルジルド軍は、続いてエルゼリア最大の軍隊を 
持っていたアスラフイル国王都になだれ込んだ。この時、他の国々は貧しい 
島国の仕掛けた戦いがここで終る、そう思っていた。 



だが、勝利したのはセルジルドだった。まるで女神エルがセルジルドに微 

笑んだかの様に . 。そして、セルジルド軍は次なるいけにえを求め、北 

のデュマへ進路をとった。 


兵士： 「変だとは思わないか？なんでセルジルド軍がアスラフイルの大軍 

に勝てたんだ？」 

兵士： 「我がデュマ軍の第一陣も敗退したと言うし。 

………セルジルドの皇帝騎士 M というのを知っているか？ 
そいつらが魔物を自由に操っているというんだ。」 

兵士： 「知ってるぞ。妖騎丄って呼ばれている奴らだ。おまけにセルジル 
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ドの兵士達は呪術を使ってほとんどが不死の魔物となっているら 

しい。 . だがどこまで本当の話なのか。トリス、どう思う？」 

トリス：「魔物でもゾンビでも何でもいい。俺達がこのラグーナの砦に居る 

以上、セルジルド軍はもうデュマへは近付けない。そうだろ。 
俺達はデュマの近衛騎士なんだせ '。 J 

しかし、この砦もセルジルドの妖騎士グランザム率いる魔道部隊の前に死 
体を山となし、たった一人を残して全滅した。たった一人、最後の一人とな 
ってまで果敢に戦いを挑み、グランザムによって深手を負わされ、そのまま 
川に落ちた一人••…•…だが、この一人が後に多くの困難を乗り越え、妖騎士 
達にも優る力を身につけた英雄となる事を、今は誰も知らない。 

彼はこの後、エステランザまで流され、魔道上見習いのメルウインに助け 
られる。もうろうとする意識の中、彼は奇跡的に助かった自分の命の全てを 
SH ナ、死んだ仲間達の為にセルジルドと戦う決意をしたのだった。 

そして3力月後、トリスの新たな冒険が始まる。 
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トリステラム 

^ 主人公•男.通称トリス 
年齢 一 22才 


身長 

特徴 


かつてはデュマ王宮に仕える騎 
土であったが、、セルジルドの魔道 
士グランザムに破れ、川に流され 
ていた所を魔道士見習いのメルウ 
ンに助けられる。壊滅したラグ 
ーナの 砦、 唯一の 生き残りである。 

状況に素¥ く適応し、人並外れ 
た成長力を持っている。 

死んでいった仲間達、そして守 
らねばならない人々の為、再び戦ノ少 
場へ飛び込んでぃく。 



179 cm 

髪、目、供にホワイト 


キャスティング 
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メルウイン 

參魔道士見習い*女 • 通称メル 
♦年齢一17才 

籲身長 一 158 cm 

♦特徴一髪茶色。 

幼い頃ある事件をきっかけに魔 
法に目覚め、一人前の魔道士とな 
るべく王都アスラフイルで修業中 
であったが、現在は戦火を避けエ 
ステランザに住んでいる。この戦 
いで家族も魔法の師匠も失ってい 
るが'、明るく強く生きている。 

エステランザから程近い川辺で 
倒れているトリスを見つけ、一命 
を取り留めた命の恩人である。 











































カ ロー ン 

自衛団の団員*男 
年齢一 23才 

身長— 164 cm 
♦特徴 一 髪は青。ナイフ 
燃え落ちる王都からメルウイ 
を助け出し、エステランザまで連 
れて来たのは彼である。以前は、 
ある富豪の用人棒をしていたらし 
い。自流ではあるがナイフにてだ 
れ、市販のナイフを改良して威力 
を増した物を使う。 

今はエステランザで自衛団の団 
員として「オサ」に重く用いられ 
ている。 
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— 173 cm 

一 栗色の髮。上品。 

誰にでも好かれる笑顔と、熱い 
に義感を持つ青年。吟遊詩人とし 
で各地を旅していると言うが、自 
分の事はあまり話したがらない。 
時折マントの衿影に見える銀製の 
ペンダントなど一介の詩人が持て 
る物ではなく、何かを隠している 
と思われる。 


武器はボウガンや、 
ウが得意。 


トボ 
























レイミーア 


春戦士*女 
春年齢一 22 1 
♦身長 一 168 cm 
春特徴一金髪。 

事実上アスラフィル軍はもう存 
在しないが、生き残った者が今な 
おレジスタンスとして抵抗を続け 
ている。その先頭を切って敵陣に 
飛び込んで行く女戦 L レイミーア 
の話は人に戦う勇気を与えた。 


噂では、彼女を含むレジスタン 
スの者達、それに隊長の元男爵サ 
ダは迷路の様に入り組んだ王都地 


下に潜んでいるらしい 
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179 cm ? 

— _、冃ホワイト？ 
リスタル \* グレイの異名でエ 

ぬら<9、ァにそ,今名を知られる魔道 

では#に輝く髪を長くた 
多た年であるらしいのだ 
が、めったに人前に現 fL ない為に 
謎が多い。 

もし敵にまわしな >« tr 7 こら、彼 
ほど強敵とな4#はいないだろう。 

大軍を焼き尽く 


キャス ティン 
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アンフイニー 

•ダラム*デイウス皇帝* 

年齢一 200氺以上 
身長 一 187 cm 
特徴一青系に統 一 'した装備。 

その座につき、すでに200年が 
経とうとして居るにも関わらず、 
その外見は20代後半にしか見えな 
い。北の帝国ダラム，デイウスの 
皇帝。武術魔術を極め至上の皇帝 
と言わるれ彼は、又その善政でも 


エルゼリアに広く知れている。 
ラム • デイウスがこれほど繁栄し 
ているのは彼の恩恵であるといつ 
ても過言では無いだろう。 


1L. Jk 

» .irr 

Jar j 
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セルジル！^ 7 世 

攀セルジルド皇 

• 年齢 
♦身長 
♦特徴 

正式名をオートルト=ジェン= 
セルジノ_ド7世<!エルゼリアに侵 

略戦争を仕掛け張本人である。 
魔物を操り、ェ f ゼリア最大の軍 
隊を持つアスラ令イルを打ち破っ 




気を持って諸国 4 r 伺っている 
彼は若い頃、蜂え切れぬ魔 
率いて国を襲っ4竜を撃退し 
い洞窟の奥に追^やった。その戦 
いで伝説とされ4いた秘宝を手に 
入れる。数年後、|彼は皇帝の地位 

に就き、その直彳邊にエルバニス大 

睦へ侵略を開始 


0 
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妖騎士団 

正式名称をセルジルド皇帝騎士 
団。セルジルド軍最高の実力持 
つ7名によって組織される。 k 帝 
の影に潜み、いかなる時いか4る 

状況でも皇帝を守護する事が+来 
の役割である。その正体は一般に 
公表されなかったが、皇帝が7 
に変わり、エルゼリアの侵略を’羯 
始すると同時に戦場に姿を見せ 
様になった。 

その圧倒的な強さと残忍な手口 
から、人々に妖騎士と呼ばれ恐れ 
られている。 






























































サダ 

_アスラフイルの元男爵 
春年齢一 28次 
• 身長 一 176 cm 

♦特徴 一 赤毛。鋭い眼孔 
アスラフイル軍の残党を集めて 
レジスタンスを結成し、自ら隊長 
となって指揮をとっているらしい 
元アスラフイルの貴族。ダラム， 
デイウスの皇帝アンフイ ニーとは 
親しい友人である。 


ジユナス 

學元デュマ王宮務めの司祭長 
• 年齢一 72才 

* 身長 一 167 cm 

♦特徴-白い髪。 

セルジルド軍により、すでに滅 
んでしまったデュマの元司祭長。 
主人公（トリス）は子供の頃から 
世話になっている人物である。 

彼は、どこかに逃げ延びている 
と H う蹲も.. . 〇 
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カロチ長老 

ホビットの長 

年齢 一? 

身長一？ 

特徴 ー ホビット族の最長老 
亜人種であるホビット達が人間 
の前から姿を消してから数 Yf 年が 
経っている。人のほとんどが彼ら 
を話の中でしか知らない。だが彼 
らは今も世界のどこかでひっそり 
と暮らしているのだ。 




i 一 ^* B 滕藏 

_-r 4 胤一 1 1 ? 

T ^Sr - x . 



パルス 

デュマ城の司令官 
年齢一 44才 
身長 一 166 cm 
特徴一太ってる 
元はデュマ王に仕える伯爵であ 
ったが、国を売りセルジルド軍に 
内通していた。かつてデュマ軍の 
戦略が次々と裏目に出たのは彼が 
漏らした情報の為である。現在は 
セルジルド軍のデュマ方面司令官 
におさまっている。 


I ! 
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SS 


s'k*£# 


— 25 — 























































モー■ド”ノツト 

_戦士 •男 
• 年齢一 27才 

參身長一 205 cm 

♦特徴 一 黄金戦士。 

アルザック戦役以来、次々とそ 
の正体を確認された妖騎士の中に 
黄金のマスクで素顔を隠している 
者:^いた。それがモードレットで 

ある。あらゆる魔法を跳ね返し、 
どんな硬い鎧も一太刀で両断する。 
セルジルドに一人の戦士として彼 
の右に出る者はいない、セルジル 
ド最強の戦士。 

だが、妖騎士以前の事はまった 
く知られていない。 
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エルゼリア G 


紀元前 




600年 
600年頃 


500年頃 


200年頃 


100年頃 


元年 


201年 


222年 


223年 


神の時代 

神々の戦い（エデンの崩壊) 


沈黙の時代 


灼熱の3 H 
凍結の1，000力月 
雪どけの15年 
1,000日の大雨 


エスファーム四聖神の降臨 

エル、 ファーテイック、ミスカ、シャロットのそ 

れぞれの神が世界洋の四方の大地に降り立ち人々 
を発展へと導いた。 

この頃から国が出来始める。 


四聖神天界へ戻る _ 

人は再び地上の支配権を取り戻した。 
神はこれ以上の千渉を避け、天界へ戻 


た 


南の大陸でイスダールコンカ帝国が周辺国家に侵略を_始。 
世界各地で国家間の闘争が'起る。 

エルゼリアのルーンガルド地方にアスラフイル王登場。エ 
ルゼリアに点在する国々にエルゼリア不可侵条約を提案し、 
調印させた。以来223年のセルジルド国により行われたア 
ルザ ック島戦役まで、エルゼリアには国同上の戦いは無か 

った〇 

セルジルド6世により、先代から行われていた銅鉱山の深 
部に眠る ffl 跡の発掘を中止。以後地下36階層以下を封鎖し 

た。 

セルジルド 6世病死。 セルジルド 7世即位。 

セルジルド軍、エルゼリア不可侵条約を破りアルザック島 
を侵略。続いてアスラフイル、デュマに侵攻。 

傷を癒したラグーナの砦唯一人の生き残り、元デュマの騎 
士トリステラム。打倒セルジルドを決意し、冒険に旅立つ。 




キャステ 
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•パッケージに含まれる物 


PC - B 801 


マニュアル 


1冊 

世界マ 

ップ 


1枚 

アンケー 

卜葉書/サポートカード1枚 

ブイスクケース 


1個 

オーブ、 

ニングディスク 

1枚 

システムディスク 

1枚 

データ 

ディスク 

( A ) 

1枚 

—々 

ディスク 

( B ) 

1枚 

データ 

ディスク 

( C ) 

1枚 

データ 

ディスク 

( D ) 

1枚 

データ 

ディスク 

( E ) 

1枚 


V 2 モー ド専用です。 バス.マウスは、抜いてくださし 


PC —9已01 


マニュアル 

1冊 

世界マップ 

1枚 

アンケート葉書/サポートカード1枚 

ディスクケース 

1個 

オープニングディスク 

1枚 

システムディスク 

1枚 

データディスク （ A ) 

1枚 

データディスク （ B ) 

1枚 


本体のデイツプ SW やメモリー SW は正しく設定してください 

また、9801 / E / F / M / U では、動作しません。 


ペレ1ティング 
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馨ゲームの立ち上げ方 

オープニングを見る 

オープニングディスクは完全に独立しています。ドライブ1に 
このディスクを入れて、リセットを押してください。約7分のオー 
プ ニン グデモがながれます。 

その後、しばらくすると再度デモが繰り返されます。 


ゲームを 開始する 


メルの反対を押し切って、戦いに出る騎士トリスがあなたです。 
オープニングの直後から主人公トリスをあなたが操ることになりま 


す。 


まず、情報を仕入れて、仲間を集め目的をはたしていくことが、 
このゲームの導入部です。町の住民の会話や相談モードがそれらを 


助ける事でしよう 



ドライブ1にシステムディスクを、ドライブ2にデータディス 
ク （ A ) を入れて、リセットを押してください。ゲームが起動しま 

す。 

その後のディスクの入れ替えはメッセージの指示にしたがつてく 
ださい。 


システムディスクにはプロテクトシールを貼らないでくだ 

さい。 

アクセス中や指示以外ではディスクの抜き差しをしないでく 
ださい。動作しないばかりか破損する恐れがあります。 
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春ゲームの 世界 


ゲームの中では、その世界の規則に従わなければなりません。そ 
で通貨や名称などについて . .〇 


通貨 


ディアと呼ばれる単位でやり取りされます。有料宿屋で泊まると 
き、武器•防具屋で商品を買うときなどです。 

またディアの入手方法はいろいろあり、鉄骨との換金、敵兵士を 
倒した時、未開の地で宝箱を見つけた時、価値のあるアイテムとの 
換金、報酬などがあります。 


鉄骨とはモンスターなどから得られる材料です。詳しくはエステ 
ランザの町の鍛冶屋さんに聞いてください。 


モンスター 

この世界では敵兵士だけではなく、モンスターや化け物が行く手 
をはばみます。装備は万全に . 。 


キヤラクターの成長 

主人公やパーテイーに戦闘を繰り返し、経験を積ませることでキ 
ヤラクターのレベルをアップさせることができます。このとき、キ 
ヤラクターの基礎ノ ヽ。ラ メーターである強さや体力の値が上がるので 
今まで倒せなかった相手を倒すことができるようになります。 

どうしても倒せない相手がいたら1ランク下の敵と戦いレベルア 
ップするか、1ランク上の武器•防具を購入してみてください。そ 
うすることできっと倒せる時がくるはずです。 







持ち物の名称 

以下の8種類に分類される。 

武器 • 防具はいろいろなパラメーターに影響します。 


ウエボン 剣や弓などで、敵を攻撃するもの。主に攻撃力に影響。 
アーマー 体を守るために一番重要な防具。1{に防御力に影響。 

シールド 敵の攻撃を回避する盾。主に防御力に影響 

ヘルメット敵の攻撃を回避する兜。主に防御力に影響。 

リング ヒーリング系で、体力が弱っている時に一定量回復。 

ただし、寿命がくると破損します。寿命に関しては未知 
ブーツ ー回の戦闘が長くなればなるほど、移動量が増。 

道具 使用して効果のあるもの。ツール • ガイドを参照。 

アイテム シナリオに関係する物で、普段使うことは、不可能。 


管理袋 

誰が持っているかは暗黙で、最大80個も人る便利な袋があり、こ 
の中に何の分類もしないでアイテムを入れることができます。 

実際アイテムを使用するときは、8種類に階層表示されるので、 
ごつちゃにはなりません。 

また、ガーベジ•インサート機能により、常に新しく入れ替えた 
物が上に来るように操作されます。 
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〇孝一操作 


キー操作はほとんどの場合、移動•決定•解除（キャンセル）で 
統一されているので M 乱する事はないでしよう。 


移動 

決定 

解除 






ジョイカードの方向キーか、テンキーの〔 2 4 6 8〕 
ジョイカ ー ドの右ボタンか、スぺ ー スか、リタ ー ン。 
ジョイカードの左ボタンか、 〔 ESC 〕 か、 〔 CLR 〕 


フイ ー ルド上で移動キーを斜めに押すと、そのまま斜めに移動し 
ます。テンキーの場合は2つのキーを同時に押すことで可能です。 
障害物などはオート•デイレクシヨンにより、広い範囲でも自動 


的によけてくれます 


〇 


地 M を持っているときに、 〔 HELP 〕 キーでマップを表示しま 
す。ジョイカードの場合は、移動しながら解除キー。 


アイテムの表示等に使われる、リストパネルは最大9行までです 
これ以上の表尔を行う場合は、移動キ ー の左右で送るぺ ー ジ形式に 
なります。 


〇 


会話中、解除キーを押しつづけると早く送る事ができます。 
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籲フレーム画面 


現在のパーティーが配列され、顔と名前が表示されます。 
隊列変更により、配列を変えることができます。 




V 


1 -現在の体力を32段階で表したグラフ。 
細かいデータは I ステータスを参照。 


上の数字力行見在のレベルで、下のグラフカ s '経験値を20段階で 
表したものです。これは次のレベルアツプの目安になるでし 


よラ 


〇 



匕り^5 # 
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♦メイン • メニュー 


フイ ー ルド 上で、解除キーを押すことにより、 いつでもメニュー 
画面に入れます。 

メニューから、フイ ー ルド画面に戻るときも同じです。 


アイテム説明 

袋に入っているアイテムの説明と、その情報を表示します。 
種類によって、情報量が異なります。 


初めに分類を指定します。（ウエボン.アーマー.シールド.へ 
ルメット•リング.ブーツ.道具.アイテム） 

次に、リストパネルに最初の9個が表示されるので、カーソルを合 
わせて、決定キーを押してください Q 説明が開始されます。 

このとき、解除キーを押すとキャンセルになり、また、9個以上 
ある場合は、移動キーの左右で、ページを送って表示してください 
通常、アイテムの指定はこの手順です。 
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ステータス 


パーティーのパラメーター や装備状態を表示します 


〇 


まず、表示したいパ ー テイーを選択します。左の顔に力 ー ソルが 


点滅するので、選択後、決定キーを押してください 


〇 


パーティーが 1人の時はこの動作は省かれます。表示は2ページ 


にまたがっているので、キーで送ってください 


〇 


項目後の白い数字が装備後のパラメーターで、その後の青い数字 


が 基礎 パラメーターです 


D 


精神力 


攻撃力 


防御力 


生命力 


すばやさ 


移動量 


—主に魔法に対する力 




〇 


れが低いと、魔法のえじきとなりやすく、成功率 


も悪くなる 


〇 


— 大きいほど敵に与えるダメージも大きくなる 


〇 


しかし、ただ攻撃力が大きい武器を付ければいいと 


は限らない。重すぎて回数が'減ったり、当らなか 
たりする。 


つ 


敵からのダメージをやわらげる 


〇 


死なないために自分を守る、万全な防具は欠かせな 

い。（アーマー•シールド*ヘルメット） 

— これが、0を切ると死亡して、ゲームオーバーにな 


ってしまう 


〇 


なるべく、ダメージを受けないよう工夫 


〇 


攻撃時の成功宰、いくらパワ ー があっても 


し 


れが 


低ければ敵に当らない 


〇 


一 1ターン中に移動できる量、攻撃できる回数 


〇 



1ページ 


2ページ 
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武器•道具 


装備 


一 袋の中の武器等を身に着け、今までの物を袋に戻しま 


使う 


外す 

捨てる 



す。 このと き戻される物は、ガー ベジ •イ ン ザート 
能により一番上に来るように操作されます。 

-道具を使用します。通常用•戦闘用とありますが、こ 
こでは通常用のみです。また、一度の使用で無くなる 
物、寿命のある物、無くならない物がありますが、詳 


くはツール*ガイドを参照してください 


〇 


-身に付けている武器等を袋に戻します 


〇 


袋の中にいらない物がある時、80個を越えた時など、 
いらない物を捨ててください。さもないと、大切な物 


をもらい損ねてしまいます 


〇 





醤 f 


〇 


Q 


■父..屬 

編論 

":種画 
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隊列関係 

隊列変更 


画面左に配列するパーテイーの順番を、 
入れ替えます。フイールドを歩くキャラは 
このときの先頭のキャラになります。 

また、この配列は戦闘ターンの順番にも 




なり、魔法型 • 移動量が多いキャラ • 飛び 


道具系、これらの順序が違うだけで、戦闘 


の流れは大きく変わります。 


フォー メー シヨン 選択 

戦闘時のパーティー初期配置を、すでに 
定義されている8つの中から選択します。 



隊列変更 







' • . ■.へ 




フォーメーション 


フォーメーション制作 

戦闘時のパーティー初期配置を、制作します。 

まず、カメ*カーソルが飛んでくるので、移動キーで位置を決め 
決定してください、隊列の順番にパーティー数だけ繰り返されます。 
終了したら （1 — 8) のどれかに定義してください。 

以上の動作では制作しただけなので、選択をしなければフォーメ 
ーシヨンは変わりません。 



また、制作したフォーメーションは、隊列を変えても影響しません。 



ゲーム，、目的を失った時など、相談す 
るとよいでしよう。仲間のアドノ ゞ イスを受 
けたりします。 

(かってに相談する事もあります。） 



相談中 
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システム設定 


Load 

保存しておいた場所から、やりめ:すことが 
できます。 

保存した 時の、 地名と レベルの リストが 
一覧されます。 



メニュ 


... く>， 


LCd 






：!—ザ • ディ2ク 


し oad 画面 


Save 

現在の場所と状態を保存します。 

あやまって死んでしまうと、保存しておいた所から、やり直しに 
なります。定期的に Save することを、すすめます。 

PC - 日 801 

シスアムブィスクに3ヶ所、ユー ザ ーディスクに64ヶ所、 （ 8 
ヶ所 X 8ページ） Save することができます。 

PG— @801 

システムディスク、 ユーザー ディスク、供に64ヶ所、 （8 ヶ所 
X 8 ページ） Save することができます。 


ユーザーディスクはブランクディスクを用意してください。 
このディスクには フォーマッ トの必要はありません。ゲームデイス 
クでないことを、確認するとディレクトリを新規に書き込む仕組み 
になっています。 

ユーザーディスクを使用する場合、ディスクの抜き差しはメッ 
セージに従ってください。あやまると破損の恐れがあります。 
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戦闘モード表示時間 


戦闘時のメッセージ表示時間を設定します。 （1 — 8) 

又、この時間には関係なくキー入力により表示を送れます。 


ウインドウ開時間 


ウインドウが'開くまでの時間を設定します。 （¥ い/遅い） 


カメ*力 ー ソル移動時間 


カーソルの移動速度を設定します。 （1 — 8) 


キャッシュドライバー 


このドライバーを有効にすると、読み込んだデ ー タをラムにキー 
プするので、行き来するような所ではアクセスが起こりません。 


PC — 8801の場合、音源ボード2がないと、使用できません。 


面外移動の一例 （PC —880 1) (無効時 一 約5秒、有効時 一 1秒弱) 



ペレー ティング 
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籲戦闘モード 




の戦闘モードは、2次元のフ 


ルド上に配列された、キャラ 


クターを、1キャラづっ移動*攻撃を繰り返していく、ターン性の 

リアルタイム.シユミレ ー シヨン•ハ'トルです。 

キャラはそれぞれに移動量があり、1ターンに、移動*攻撃でき 
る量がそれで決まります。また、装備している武器•防具によって、 
その量に影響を及ぼします。 


主人公のみマニュアル操作で、通常の移動キーによって移動し、 
敵に接触すると自動的に攻撃を仕掛けます。 

他のパーテイーは各自の思考によってオート•ハ、トルを行います。 


攻撃ダメージや攻撃魔法は、リアルタイムなビジュアルで表現さ 
れます。ここで攻撃ダメージの表現を理解してください。 


当らなかった時 
気持ち ダメージ 
かなり ダメージ 


空ぶりの音だけ 


〇 


敵は黄色く光る。 

敵は黄色く光り、ダメージを表す ゲージが サイド 
に広がります。これは相手の体力に対しての割合 
で、より広い方が相手にダメージを与えたことに 
なります。同時に効果音が鳴りますがこれもダメ 


ージにより音量が大きくなります 


〇 


參戦闘の導入 


フイ ー ルドを歩いていると、戦闘意欲のあるキャラは、パーティ 


一に向かって突進してきます。このとき、敵と接触することによ 
て戦闘モードに突入します。 


つ 


変して戦闘画面になり、敵は複数の仲間を連れてぞろぞろ現れ 


ます 


〇 


パーテイ ー 側は、選択されているフォーメーションで配置されま 
すが、未定義のパーテイーは適当に配置されてしまいます。 


% 

■ 
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參戦闘の終了 

敵を全滅させるかボスを倒すことによって、戦闘は終/します。 
このとき一定の経験値を得ることになりますが、その量は敵の強さ 
と匹数によって、変わります。経験値は、100分の1パーセント単位 
で表示され、100%に達すると、そのキャラクターはレベルアップ 

します。 

また、特定の敵兵士やモンスターからは、ディア、鉄骨、アイテ 
ムなどが、発見できる場合があります。 















































♦戦闘メニュー 


通常メニュ ー | ji ] 様、解除キーを押すことに J りメニューに入りま 

す。ただし主人公のターン中でしか受け付けていません。 

キヤラクターが点滅している時がそのキャラ クサーの ターン も与 
します。 


ユース アイテム 

戦闘モード用のアイテムを使用します。 

主に、薬草などの回復系やバロンなどの攻撃系があります。 
行動ポイントを25%消費します。 


攻撃目標設定 

主人公は他のパーティーに攻撃目標を指示できます。個人で攻撃 
目標と全員で攻撃目標の2種類があります。 

個人で攻撃目標の場合は指示するパ ー ティ ー を選択し、出てきた 

カーソルで、目標の敵に触れるようにあわせて、決定キーをおして 
ください。 

また、このときのカーソル移動速度は、メイン* メニューの カメ 
カーソル移動時間で設定できます。 

行動ポイントを25%消費します。 


作戦モード 

全員の行動に影響を及ぼす作戦と、個人の行動に影響を及ぼす作 
戦があります。作戦は5 つの 中から選び合成される ことは ありませ 
ん。なかには、拒否するキャラクターもでてきます。 

行動ポイントを25%消費します。 
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自動/手動 

主人公の操作を自動（オート）にすることができます。 
自動/1 1 動の切り替は、交互になっています。 


逃げる 

戦闘を拒否して逃げだすことができます。敵のすばやさに応じて 
逃げだせる?*率がきまります。 

もし、逃げることに失敗したときは、敵からのターンになってし 
まいます。 



~ 4〇 _ 
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既益 6 力具 

ツールガイドのページへようこそ。ここでは、武器•防具、魔法、道具、 
の3つに大別してそれぞれの補足的な説明を付け加えたいと思います。では 
最初に武器 • 防具についての補足から。 

ゲーム中に手に入れることのできる武器•防具は ''アイテム説明〃のコマ 
ンドで、その能力等を知ることができます。が、すべての情報が表示される 
わけではありません。また、各アイテムには明確にその特色が設定されてい 
るので、注意が必要です。例えば武器、同じ位の値段の剣と斧ならば、剣の 
方が使いやすく、斧の方が遙かに破壊力に勝るはずです。これらの武器は敵 
によって、また貴方の好みによって使い分けてください。 

なお、ゲームを進めると徐々に解ってくるかと思いますが、各々の特色を 
示す数値（攻撃力など）は、かなりシビアな設定となっています。序盤でダ 
ガーとダークの差を実感していただくと、以後のゲーム展開のヒントになる 
かと思います。 
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钃タガ ー S ターク 

誰もが使える手軽な短剣。様々 
な用途に用いることができる便利 
品。これを、より戦闘向きに改良 
したものが' ''ダーク〃で、意外に 
軽く、女性でも使用できる。 


ジャンビア ► 

南海に出没する海賊達の、一般 
的な武器。主に突き刺すためのも 
のだった短剣の用途を、ナイフの 
ように切ることを主目的として、 
変化したものである。 





力トラス ► 

海を越えた北の大陸、 V フラクク 
ガルド〃からの輸入物。鍔や握りに 
特徴があり、 T の甲を守るように 
なっている。刃渡りも、そこそこ 
あり使い易い武器の一つ。 


◄ククリ 

特殊な刃を持った短剣。間合いの 
とりかたが難しいため、ある程度 
の剣技につうじたものしか、使い 
こなすことができない。近い間合 
いで特に力を発揮する。 



、ソ 

I 

ノレ 

ガ 
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◄バスター 

''ブレード〃の握りを長くして、 
両手でも使えるようにしたもの。 
多くの戦士、騎士、傭兵達に好ま 
れ、刀剣類の中でも、最もバリエ 
ーシヨンに富んでいる。 


潔:: i ㉟ 趨冰 物〜 


_ 


，.二は 


V 









ト マ ホーク a 八トル アツ クス 

戦闘用に変化した斧。剣が斬る 
技で攻撃力を高めていくのに対し 
て、純粋に破壊力を追及したもの 
で、基本的には、その重さが威力 
と比例する。 


◄メイス 

金属性の混棒。相手を叩くため 
の武器で、鎧の上からでも衝撃が 
伝わるため、振り回すだけでそれ 
なりの効果がのぞめる。儀礼用の 
ものは、美しく装飾されている。 
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ツ I ルガ ィド 
































スピア a グレイブ ► 

最も標準的な槍。様々な使いみ 
ちがあり、使い勝手もいいので広 
範囲の人々に人気がある戦鬪用 
のものは、 * グレイブ〃と呼ばれ、 
女性に人気がある。 



M 

( 




▲ライト • クロスボウ 

小型のボウガン。狙いがつけや 
すく、威力もかなりのものだが、 
発射準備にかかる時間が長く、連 
射向きではない。ショートボウは 
この逆で、連射に向いているが'、 
破壊力はあまりない。 - 



チヤクラム ▼ 

手裏剣のようなもの。飛距離は 
ないが、強力な武器。使いにくい 
ので、的にあてられるようになる 
までに時問を要する。 


























<] ブラステイー 

伝説とされていた、風と雷を従 


えた、青い大剣。電光を伴ったそ 
の刀身の 一 振りは、大気とともに 
敵をずたずたに引き裂き、雷鳴の 
叫びを響かせる。刀身の中央には、 
風の色、く黄〉でその名がしるさ 

れている。 


テイルフイング ► 

漆黒の刀身に、紫紺の光を纏っ 
た間の力の結晶体。 7 J 身のたどっ 
た軌跡には、赤とも蒼ともっかぬ 
光の残像が輪舞する、と伝えられ 
るが'、その残像は、知らぬ間に吸 
い取られた使用者の生命力だ、と 

もいわれている。 



ツ—ルガイド 
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夕 _ ゲツト! > 

小型で扱やすい。防御力は低い、 
使い方次第ではそれなりの効果が 
のぞめるが、戦うためにはせめて 
戦闘用に改良された''ターゲット〃 
が必要である。 


◄ヘッドギア 

オープンヘルムのこと。形状は 
シンプルでも、防御力はなかなか。 
''フルフェイス〃に比べて、視界 
が格段にいいので、こちらを好ん 
でつける戦： I :も少なくない。 



◄カイト 

縦に長く、防御範囲も広いシー 
ルド。ヒターシールドとも呼ばれ、 
、'ブレード"へマクシミリアン"そ 
してこの”カイト〃が、騎士達の 
くだらない、くお約束〉である。 



ツ—ルカィド 







◄レザーメイル 

軽く、防御値も低いが、誰でも 
着用できるように様々な工夫がな 
されている。また、店によっても 
そのデザインや、皮の質が違うが 
機能的な差はほとんどない。 



チェインメイル ► 

全身を カバーして くれる。防御 
力はいいが、多少動きずらい。金 
属製の鎧でも、関節部分にはチェ 
インが使われているように、鎧の 
中では動きやすい方である。 
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マクシミリアンが 

板金を使った鎧。高い防御力を 
誇るが、重い。各国の騎士達のほ 
とんどが、この鎧をきている。商 
人が、何か事がおこってしまった 
時の最後の財産に用意する。 
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魔術 

最も基本的な形は、真名（マナ）によって、別のプレーンの力を引き出す 
もので、最初の六文字をもとにしたルーンによってのみ記される。それは、 
この世界で言う ''古代文字〃とも違うものである。 

ルーン文字は、文字の各々が強力な魔術的意味合いを持つ。これを正確に 
発音して真名を唱え、ルーンの印をきることによって、魔力が引き出されるの 
である。ただ、ルーンに微妙なニュアンスの違いがあるため、魔力を事象とし 
て完全な形で引き出すには、よほどの修練と研究に加えて、天性の素質が必 
要に 1 なってくる。 

これを補って、£確な印、シンボルとの組み合わせ等によって魔力を引き 
出すものが魔法陣である。これは、多人数による儀式、という形で、より長 
い真名を唱え、より大きな魔力を引き出すことも可能にする。シンボルの代 
表的なものには、永遠の丸、最初のルーンからきた六角形、重なる二つの 三 
角形、などがある。このシンボルや触媒無しに大きな力を引き出すことは至 
難の技である。 

触媒とは、魔力の発動を助けるもので、水晶球のような魔力を込めたもの 
や、血液、バラの花のような存在そのものに魔力のあるものをいう。精霊の 
力を秘めた風や水なども触媒であるといえる。 

このうえで、細かい区分をつけると、精霊魔術、召喚魔術、等の呼び名が 
っく。 

ただ、この世界にはこれらの区分にまったくあてはまらない最後の魔術が 
あるといわれる。 

上記がエルゼリア全域における魔法の概念です。ゲーム中では、メルウイ 
ンを始めとする魔道士達が、数々の魔法を披露してくれることでしょう。 


END 


ルガイド 
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道具 

この ゲーム中での道具の役割は、ゲーム進行をより快適なものにする為の 
もの、と考えてください。 

数ある道具の中でも、、指輪〃は、消耗品ではありますが'、大事な局面で体 
力を回復してくれるので、これを装備すること無しにゲームを進めるのは至 
難の技だろうと思います。（もっとも、強力な魔法のサポートがあれば話は 
別ですが。） 

全ての道具がアイテム説明のコマンドで、個別に説明がなされています。 
プレイ中はその説明文か、道具屋のお姉さんの言葉に耳を傾けてください。 


ツ1ルカィド 
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_ シエ ー ) レの指輪 

エステランザの道具屋が造った 
魔法の指輪。気休め程度だが、戦 
闘時に体力回復をしてくれる。永 
遠に終りのない闪の軌道は、不死 
のマークである。そのためこの世 
界では、体力回復のアイテムに指 
輪を用いることが多い。 



レザ ー ブ ー ^ン ► 

柔らかい革で作られた H 常用の 
ーツ D 戦闘向きではない.履く 
人の好みによって、様々なタイプ 
があり、機能にも若干の違いがあ 
る。戦闘中、履きなれたブーツが 
あると無いとでは、動きがまった 
く変わってくるだろう。 




◄ラルフ • ミンク 

遙か東の国、シャルラングの賢 
者ミングによって開発された。風 
の魔法が何重にもかけられている 
履いた者は目にも止まらぬ速さで 
走ることができるが、とても高価 


〇 


〇 













快適草 ► 

エルゼリアのいたるところでみ 

られる植物で、本米の名前は別に 

あったのだが、いつのまにかこの 

名前で人々に親しまれるようにな 

つた0 


快適すぎる草 ► 

エルゼリアの僅かな地域で見つ 
かる。 ' M 央適草〃のなかでも、茎と 
葉の裏に僅かな赤い紋があるのが 
これ。強力だが、体に無理がかか 
る。 




◄薬草 S 薬草袋 

エルゼリア全域で使われる傷薬。 
道具屋で買うことができるが、地 
上、地下にかぎらず比較的よく見 

つかるので、自分で探すのもいい 
だろう。 



A ヒ_ルポーシヨン 

薬草に手を加えてさらに効率を 
あげたもの。製法は、薬草を煮込 
んで、その濃度をあげる、という 
のが一般的。 
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◄白い羽 

一度振るうことでその場所を記 
憶して黒い羽となり、その黒い羽 
を振るうことで、記憶した場所へ 
使用者を運んでくれる。 


目印の像 ► 

使用者の像を疑似的に展開し、 
再度の使用でその位置へ転送して 
くれる。展開された像は、目印と 
して使うことも出来るだろう。 

ただ別のフイ ー ルドに移ると、 
展開された像は消え、もとの姿に 
もどってしまう。 
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アーメス 


(魔道士クリスタル•クレイ） 

クリスタル • グレイの異名でエルゼリアにその名を知られ 
る魔道士。噂では銀色に輝く髪を長くたなびかせた青年であ 
るらしいのだが、めったに人前に現れない為に謎が多い人物 
である。もし敵にまわしたとすれば、彼ほど強敵となる者は 

いないだろう。 


青き砂漠 


アスラフイル 


アムル湖 


アルザック 


ノづレアニスアイ 


アンフイ 


ヴオルプレイ海岸 


栄光岬 


エルバニス大陸西部中央にある砂漠地帯。西に高山地帯が 
あり、ここの西側で1年を通して吹く偏西風に乗って来た湿 
った空気が雨を降らせてしまう。この為、砂漠地帯には乾い 
た風しか吹かず、降水量も1年を通して lOmm 程度となる。 


すでにセルジルド軍によって滅ぼされた鹽。かつてエルゼ 

リア最大の軍隊を持ち、諸国の先頭に立って人類の繁栄と経 
済の安全を約束していたアスラフィル。階層式の全天候型首 
都は太陽の光を浴びて輝き、エルゼリアの人々から銀の王都 
と呼ばれていた。230年以上昔に登場した一人の英雄によっ 

てエルバニス 大陸とその周囲の小国の間に、かの エルゼ リア 
不可侵条約 （エルバニス 不可侵条約とも呼ばれる）が取り交 
わされた。その英雄こそ初代アスラフイル王であった。 


#き砂、漠とキルバニス地方の間にある湖。水源は北東の高 

山地帯。 


アスラフイルの衛星都市であったアルザックは、アスラフ 
イルの南西すぐの沖合いに浮かぶ島上にある。エルバニス大 
陸と、遙か海洋を越えた国々との貿易中継地点として栄えた 
港であったが、セルジルド軍の侵略を最初に受け、わずか2 
日にして占領されてしまった。現在はセルジルド軍のエルバ 
ニス大陸侵攻拠点となっている。 


世界洋のほぼ中心地点に位置し、航海士達が忌み嫌う海域 
ある著名な魔道士は、その海底の地下〗罙くから大量のカオス 
がこの世界に流れ込んでいると言う。その力のよって巨大な 
魔物がその海域に発生しているのだろうか。過去何隻もの大 
型貿易船がこの海域で行方知れずとなった。 


ダラム • デイウスの皇帝。その玉座についてすでに200年 
以上の時を数えるにもかかわらず、その外見は20代後半とい 
ったところ。剣と魔法の双方を極め、至上の皇帝の異名を持 
つ。常に善政に務め、どんな身分の者も見下げず意見を聞く 
彼の名はエルゼリアに広く知られている。 


デュマから真っすぐ南下し、ビックヘイリー山脈の東側に 
入ればヴォルブレイ海岸に出る。そのまま更に進むと行き止 
まりとなり、その先が栄光岬である。 


アスラフイルの東をビック 
に突き当たった所にある岬。 


イリー山脈ぞいに南下し 
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エー ニス 







エステランザ 


エル 


エルゼリア 


キルバニス地方の北東。アムル湖と海に挾まれた町がエー 
ニスである n エステランザで最大規模の海軍を持っている。 


冒険の始まりとなるエステランザ。この町は、エルバニス 
不可侵条約の示す所により、弱小ではあるが、自ら自治権を 
持つ小国である。とは言っても、経済面軍備面は完全に独立 
しておらず、デュマ、ザイアンの両国を共同体とする、キマ 
ー ル三国連邦に属する。 


ェスフアーム四聖神の一人、エルセリアの女神。 


周囲の島々を含むエルバニス大陸を中心とした、世界洋の 
西に広がる世界。ヴェインドリームはここが冒険の舞台とな 
る。 


エルゼリア不可侵条約 

エルゼリア曆元年、初代アスラフイル王によって、エルバ 
ニス大陸と周囲の島に点在する国々の間に交わされた平和条 
約。この条約によりエルゼリアには200年以上平和な時代が 
続いた。 

エル八ニス大陸 

エルゼリアの中心に位置する大陸。 

エルバニス不可侵条約 

エルゼリア不可侵条約の別名。エルバニス大陸内の国々は 
こう呼ぶ事が多い。 . > エルゼリア不可侵条約を参照。 

オズリック _ 

セルジルド島に住み着いていた双首のドラゴン。数年前か 
ら姿を見かけなくなったと聞く。 


- か行か〜こ- 

快適草 

神経伝達と下半身の筋肉収縮力を一時的に高め、常人の2 
倍程度の速さで移動する事が出来る。常用すると習慣性とな 
る。中毒による身体的影響は極めて微弱であり、規制されて 
いる訳でもないが、安価な物ではないので濫用は控えた方が 

よい。 

ガルフ•ポ ー ト 

ダラム•デイウスの北に広がる森、ドランリーノの奥深く 
にある天を貫く様な巨大な塔。ドランリーノの森が非常に危 
険性の高い魔物達のすみかとなっている為、正式な調査は未 
だ行われていないが、一説では「神々の時代」の建造物であ 
るという。 

カロ ー ン 

燃え落ちる王都からメルウインを助け出し、エステランザ 
まで連れて来たのは彼である。以前は、とある富豪の用人棒 
をしていたらしい。自流ではあるが* g 剣にてだれ、今はエス 
テランザの「オサ」に重く用いられている。 

カロチ長老 

三百才近いホビット族の長老であり、失われた古代魔法を 
使える数少ない魔法使いでもある。サン.パーベルの場所を 
一般に公開しないなど、今は亡きアスラフイル王と盟約を結 
んでいた。 
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ガンテイレイグ 

キマール三国連邦 

キマール地方 

キルキア 

キルバニス地方 
銀の森 


セルジルド島本を東西に分断する大地の裂け目。古文書で 
は「絶えず大地を揺らし続けた」とあるが、現在セルジルド 
島で地震は観測されない。 

この裂け目の周囲は膨大な銅の鉱脈がある事で有名である 


デュマ、ザイアン、エステランザの3国によって構成され 
ている、経済面、軍備面の共同体。 


エルバニス大陸の北東に位置する。デュマ、ザイアン、エ 
ステランザがあり、アスラフイルとの国境近くの川辺にはラ 
グーナの 砦がある。 


キルバニス地方の南東にある国。海軍は エー ニスに次ぐ規 
模をもっている。 


エルバニス 大陸の南西に位置する地方 


王都アスラフィルの南東にある森。アルザックから、栄光 
岬近くに上陸したセルジルド軍をアスラフイル軍はこの森で 
迎え討ったが、逆に魔物の混じったセルジルド軍に敗退する 
事になってしまった。 


グランザム（妖騎士） 。 丄 

セルジルド軍の魔道士。赤のロープを翻すその姿は生ける 

屍。気の弱い者でなくともその姿を見ただけで戦意が恐怖に 
変わってしまう。果して彼のあの姿は、激しい修行を積んだ 
結果の物なのだろうか。噂では元来人間ではなかったとさえ 
言われている。だとするならセルジルドの皇帝騎士団にその 
名を連ねるのは一体どういう事なのだろうか。 

クリスタル•グレイ 

. _>アーメス参照。 

ゴ ー 1 ルノ\ ー ン鉱山 

デュマの北にある30年前に廃坑になった鉱山。当時はダイ 
ヤが採掘された。噂では1年ほど前に巨大な竜がこの鉱山の 
頂上に降り立ったと聞く。 f 


ザイアン 



サン • パーベル 


さ行さ〜そ 


エステランザの南西の方向にあるキマール三国連邦に属す 
る 一国。 エルバニス大陸の中では小さい国に入るが、それで 
もしっかりした軍隊を持っている。 


アスラフィルの元貴族だった彼は、軍の生き残りを率いて 
レジスタンスを結成。自ら隊長となり、王都の地 T からセン 
ジルド軍に抵抗活動を続けているらしい。誠実な性格から広 
い人脈を持ち、ダラム•デイウスの皇帝アンフイニーとも友 
人である。 


ほんの一部の者にしか知られてなかったホビットの秘境 
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シャド^ 一 （妖騎士) 


シャルラング 
ジル 


その筋では第一級の暗殺者として名が通っていた。影に潜 
み、いつの間にかターゲットの懐に入り込む。 

妖騎士の末席を務めているらしい。 


世界大洋の遙か東に位置する諸島の総称。 


伝説では、大昔に現れた大魔道士が自らをジルと名乗った 

という。 


セルジルド皇帝騎士団 

-> 妖騎士を参照。 

セルジルド7世（オーべルト=ジェン=セルジルド7世） 

数え切れぬ魔物を率いて国を襲った竜を撃退し、暗い洞窟 
の奥に追いやったその男は国の英雄であり、そして南の島国 
セルジルドの正統な帝位後継者であった。彼はこの戦いで伝 
説とされていた秘宝を手に入れる。数年後、彼は皇帝の地位 
に就きその直後にェルバニス大陸へ侵略を開始する。 

ソーン（妖騎士） y 

魔法剣士。化粧をし、ダークグリーンの髪をたなびかせて 
戦いに望む。その人の命を塵ほどにも思わない残忍な性格は 
アスラフイルでの戦いで兵士達を恐怖のどん底に叩き落した 
190センチの長身と同じ程のロングソードを自在に操る。 


た行た〜と 


タフトの村 

アムル湖のほとりにある小さな村、とりたてて何の特徴も 
ない村。 

ダラム•デイウス 

エルバニス 大陸のもっとも北にある、皇帝アンフイニーに 

よって統治された帝国。アスラフイルに続く文化と軍隊を持 


ダラム • ドーラ地方 

帝都ダラム•ディウス、マオトネルなどがある、エルバニ 
スの北西に位置する地方。マオトネルから西の広大な土地は 
昔から禁断の地とされ、踏みいることが禁じられている。 

ディ ー プリノ 

ドランリーノの森の別名。人々の間では、こちらの呼び名 
の方が良く馴染まれている。ドランリーノ参照。 

デオ u 才の涙 

これまで確認された「神々の遺産」の中で、最も強大な力 
を持つとされる水色の宝石。持主のどんな願いも叶えるとい 
う。エルのつるぎの様にその存在の確認さえなされていない 
物ではなく、必ず世界のどこかにある。だが現在の所在や実 
際の使用方法などは知られていない。 


デビン（妖騎士） 

2 メートル以上の大男。南の大陸でミスク_コルカの巨人 
と呼ばれ、セルジルド7世即位後このエルゼリアに招かれ、 
妖騎士に名畚加えたらしい。 
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ァユ V 

大陸の北東に位置するキマール地方の中心地として栄えた 
国。この国は主人公トリステラム（トリス）が育った故郷で 
もある。しかし、今や寒々とした廃墟と化している。 

トゥタイの洞窟 

青き砂漠地方にある洞窟。 

ドランリ—ノ 

帝都ダラム • デイウスの北に広がる森。いままでも人間を 
襲う魔物達の巣窟であったが、最近になってさらに凶暴化し 

ているらしい。 

卜 U ステラム 

主人公。通称トリス。髪、目、供にグレー。デュマ近衛騎 
士団の一人だったが、戦いの中セルジルドの魔道士グランザ 
ムに破れ、死にかけて居た所をメルに助けられる。 

冒険を通じて真の勇者へと成長していく。 


- な行な〜の - 

マオトネル（港町マオトネル） 

侵攻を続けるセルジルドからもっとも遠いマオトネルは、 



意外にも「明るい」雰囲気に包まれている。それどころか、 
エルバニス大陸が全般的に品不足ぎみなので忙しくて活気付 
いてさえいる。又、湖の南モスガル、アムル、キルキア、エ 
ーニスとダラム • デイウスを含む東エルバニスからの情報が 

ここでは、エルゼリアには珍しく 1斗学が発展している。 

-は行 

は〜 ほ- 

ノ、ガド ー ル川 

ラグナージュ山から南へ流れる川。この川を境にして東エ 

ルバニスと西エルバニスに別れる。 

八ミルトン 

もとアスラフイルに住んでいた賢者。数年前にいきなり姿 
を消した。 

バロン 

高純度のバロン結晶を銅などで傷つけ、爆発をひき起こす 
攻撃用アイテムである。銅のバロン、銀のバロン、金のバロ 
ンがあり、威力に伴って値段もつり上がる。 

ブーツ 

戦闘用の高価ブーツは戦闘が長引いた時、いちくその場 


所に適応でき、敵よりも優位に立ち回れる。 

ヒ ー ルポ ー シヨン 

体力を回復する薬草からエキスを摘出し、更に濃度を数倍 
にした物。薬草よりも遙かに回復力があるがちょっと苦い。 

ビックへイリー山脈 

アスラフイルの東を南北に伸びる山脈。 


フラクガルド 

世界大洋の北に広がる広大な 大陸。 エルゼリアからは北東 
の位置にある。魔法文化の進んだ国が点在すると聞く。 













ブル^—デイザ^—卜地方 


青き砂漠地方ともいう。西エルバニスの中央に位置する青 
き砂漠を中心とした地方。モスガル、タフトなどの町があり、 
西は高山帯になっている。南にはアムル湖がある。 


-ま TT 求〜ち一- 

マージス（妖騎士） 

代々セルジルド王家に仕える将軍家の出身。知略に長け、 
セルジルド第一戦闘部隊を指揮すると同時に7人いる妖騎士 
の筆頭でもある。セルジルド7世の教育係であった。 

マッド.フェラス 

かつて存在した大魔道士が住んでいる館の名前。だが伝説 
上の物で、実際には存在しないかもしれない。 

EjfeE iyj I 

首士 

この世界では、魔を感じとる事の出来る者はほんの僅かし 
かいない。その小数の者の中で、更に一部の者が魔の波動を 
自在に操り、事象としてこの世界に力を引き出す事が出来る。 
加えて、攻撃魔法をマスターした者達が魔道士を自称する。 

ミスクコルカ 

世界大洋の南に広がっている大陸 D その大部分が砂漠か熱 
帯性森林である。武器、防具の文化が進んでいると言われて 

いる。 

メルウイン 

幼い頃ある事件をきっかけに魔法に目覚める。この世界で 
は魔法を使える者は非常に珍しく、 メルも一人前の魔道士と 
なるべく王都アスラフイルで修行中であったが、戦乱を避け 
今はェステランザで暮らしている。 

モードレット（妖騎士） 

黄金のマスクで素顔を隠している。妖騎士となる以前の事 
は知られていないが、一人の戦士として彼の右に出る者はい 
ない。セルジルド最強の戦士。 

モスガル 

青き砂漠の北に位置する、魔法文化の発達した国。400年以 
上も昔に存在したという大魔道士を讃える祭が行われている。 


■ — - や行や〜よ―——^ 

薬草 

服用する事で体力を回復してくれる。速攻性があり、戦闘 
時にはいつも持っていたい。又、薬草がある程度詰めてある 
薬草袋という物もあり、これは何回か使える。 

ユウ•厶トク（妖騎士） 

妖騎士団唯一の女性。夢を操り、人の心に入り込む技を持 
つ。セルジルド城守備を任されている。 

妖騎士団 

正式名称をセルジルド皇帝騎士団。セルジルド軍最高の実 
力を持つ7名によって組織される。皇帝の影に潜み、いかな 
る時、いかなる状況でも皇帝を守護する事が本来の役割であ 
る。その正体は一般に公表されなかったが、皇帝が7世に変 
わり、エルゼリア大陸への侵略を開始すると同時に戦場に姿 
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を見せる様になった。 

その圧倒的な強さと残忍な手口から、人々に妖騎士と呼ば 
れる。 
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ユーザーサホート 


■ゲームのヒントについて 

当社では、電話によるゲームのヒントに関する質問は一切お受けいたしま 
せん。往復葉書のみ受け付けますが、ご質問は I 枚につき丨問とさせてい 
ただきます。 

尚、葉書には必ずシリアル No , をお書きください。シリアル No ■のない方には 
お答えいたしません。 



ディスク破損について 


1 . 操作を誤り、ディスクを壊してしまった場合。 

修正は有償となります。ディスク丨枚につき1,000円の手数料を 
いただきます。（送料込） 

2. 製品に不良かあった場合。 

修正は無償です。送料はお返し致します。 


丨発送についてのご注意 

j 氺 

； 必ず、全てのディスクを専用ケースに入れ、サボートカードと共にお送り 
f ください。 

金 

#" 

4 

サポートカードを同封なさらないと、修正いたしかねます。 

f 

\ 

f 

x 

\ 

〆 

s 有償手数料は、現金又は定額小為替でお願い致します。（切手不可） 

5 尚、現金の場合は必ず書留扱いにしてください。 


氺サポートカードには、両面記入してください。特に裏面のゲームの症状 
には、故障した 場所、パーティーのメンバー、 レベル 数、現象等、 なる 

ベく細かくお書きくださるようお願い致します。 
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